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高职教育探索与实践

党的十九大报告中指出： 完善职业教育和培训体系，深

化产教融合、校企合作。 这是党中央对职业教育提出的新要

求，必须落实到每一个专业，每一门课程。 数字媒体艺术设计

是集数字媒体技术应用和艺术设计于一体的专业，培养学生

具有扎实的数字媒体技术应用能力和艺术理论基础，掌握数

字技术在影视艺术领域、 网络多媒体艺术领域中的知识、技

能和具体运用；可以看出，掌握实践技术至关重要。

高等职业教育应该开发职业能力实训模块，加强学生的

基本实践能力与操作技能，为做到这些，必须改变以往的思

路。 近几年来，我们一直在探索实践教学的新模式，通过摸

索，形成了一些经验。 我们探索“五合一”的办法，即学校与企

业合一、教师与师傅合一、学生与学徒合一、作品与产品合

一、上课与上班合一。 研究五合一，有助于深化企业与学校之

间的合作，有助于系统全面地开展实践教学，有助于提高师

生的实践操作技能。

1 学校与企业合一

经过几年的努力，我院数字媒体艺术设计专业与杭州无
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摘 要：党的十九大报告对职业教育提出了新的要求，如何深化校企合作，缩短学校与企业之间的距离，是本文研究的目标。 尝

试通过学校与企业合一、教师与师傅合一、学生与学徒合一、作品与产品合一、上课与上班合一的教学模式开展教学，不仅能提高学

生的实践技能，也能尽快使学生成为“职业人”。
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等开展校企合作，共建数字媒体艺术实训室，实训室借鉴工

作室的运行模式， 将企业的部分项目交给工作室来完成，同

时也鼓励教师、学生在校内接受市场订单，并将承接的设计

任务作为实训项目，直接面向学生，学生可以以真实案例进

行练习，不再是以往的仿真训练。 这种方式使学生能够全面

参与到订单的各个环节，真正做到实践教学。 教室就是公司，

课堂作业就是完成市场案例，这不仅能够解决学生的实训问

题，也能真正做到课程教学的创新。 同时，学生的课程考核以

订单为标准，完成订单并得到客户的认可，即意味着课程学

习任务完成。

通过校企共建的方式，能实现校企一体化，学校再只是

开展教学，企业不再只是被动的接收毕业生。 能够初步实现

企业在学校里，使实训室和企业生产线合二为一。 学生实训

就是完成工作，教师教学就是要求学生完成订单，实现实践

教学与企业生产的无缝对接。

2 教师与师傅合一

通过项目的实践练习，可以将教师的理论教授与实践指

导的合一。 近几年，学院分批次不断派遣教师到企业进行一

定时间的实践学习。 通过锻炼，教师专业技能有了明显的提

高。教师再回到讲台，此时开展实践教学则更有针对性。在完

成市场的实践任务是，教师负责一线设计指导，带领学生完

成设计项目，做到教师与师傅的合一。 依托具体的设计任务，

教学课堂也将得到延伸，不再是单一的教与学，而是共同完

成一件设计作品，教师与师傅也合二为一。 通过实践案例教

学，使教师成为设计总监，实现教师与师傅身份合一，教师不

再只是教实践操作， 而是像师傅一样带领学生完成企业订

单。 学生也不再只是学生，而成为设计小组成员，分工协作，

各负其责，共同完成市场项目。

3 学生与学徒合一

学徒制教育目前在各高职学校蓬勃开展，通过师傅的传

帮带，使学徒获得职业技术和技能。 由于是完成市场订单，学

生要完成订单，就必须主动思考，寻求帮助。 此时学生的角色

发生了转化，必须主动的担负起责任，在遇到困难时寻求教

师的帮助，在教师的指导下完成任务，在师傅的帮助下完成

订单，学生就具备了学徒的身份。 学生与学徒的合一，不仅能

学习到系统的理论知识， 也能在师傅那里学习实用的技能，

学习到为订单负责，为客户服务，做到学生与学徒的合一。 通

过学生与学徒身份的合二为一，不仅能有效地提高学生的实

践技能，提升责任心和积极性，也有利于学生考取相关的职

业资格证书，为学生更好更快就业打下坚实的基础。

4 作品与产品合一

作品是作业，产品是商品，实践中，学生对待这两个问题

的态度完全不同。 完成作业被动消极，完成商品体现并创造

价值，在教学中，将作品与产品进行结合，能有效地提高教学

效果。 要研究建立实践教学考核新办法，学业不再是教师的

单一评价，而更多是客户对作品的认可度。 课程作业不仅仅

是一件作品，也是完成企业订单的一件产品，做到作品与产

品合一。 学生完成了订单产品，即完成了作业，完成课程学习

任务。 这不仅能提高学生完成作品的主观能动性，还能让学

生体会到作业与产品的区别， 也能体会到课堂与社会的区

别。

实现学生作品与企业产品合二为一。 学生的实践作业将

不再是模拟实训，而是企业订单，客户需要，用企业的订单作

为学生作业任务，作业完成必须接受客户的验收，验收合格，

作业即完成。

5 上课与上班合一

每个班级分成多个小组，以工作室的模式开展教学。 工

作室的运行模式完全借鉴公司的运行模式，让师生树立职业

人观念，做到上课即是上班。 由教师负责，将班级同学成立多

个独立的小组，各小组成员再进行责任分工，实行公司化的

管理，使上课与上班合为一体。 上课与上班合一，订单由学生

自己分工负责，上课将不再被动枯燥，可以很好地培养学生

的团队协作能力，培养职业精神。 师生上课与上班合一，使上

课不再是被动的接受，而是主动的参与，实现课堂既是公司，

实现小组人员分工合作，以职业人的标准开展课程教学。

通过对学校与企业合一，教师与师傅合一、学生与学徒

合一、作品与产品合一、上课与上班合一的“五合一”实践教

学探索，我们发现，学生的学习主动性明显增强，实践技能大

幅提高，自我约束管理能力积极改善，取得了很好的效果。 当

然，也存在不少的困难，比如企业给的项目有限、对完成时间

和质量都有严格的要求等等， 这些都不是短时间能完成，这

也是我们继续进行探索的动力。
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